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"Systeme de traitement de jeu de pari " 

L' invention est relative a un systeme de traitement des 
jeux de paris. 

Dans la prSsente description et les revindications anne- 
xees, on dSsignera par : 
5 - Jeu : l'activite sous forme de contrat qui consiste 

dans la prevision d'un evenement futur, que cet evenement 
soit purement aleatoire (par example une loterie) , ou qu'il soit non aliatoire 
{par exemple une prevision sur 1 ' issue d'une manifestation 
sportive) ; 4 
10 - Joueur : le partenaire de la Societe" de jeu dans ce 

contrat; 

- Pari : le choix fait par le joueur dans le contrat 
sur le contenu de l'evgnement futur; 

- Prix : la sorame 1 payer par le joueur, a titre de mise 
15 ou d' en jeu, pour ce pari dans le jeu, ce prix dependant, entre 

autres, du jeu, du pari, de la repetition du pari, etc...' 

- Tirage : le contenu de 1' evenement futur; 

- Rfisultat : la coincidence, partielle ou totale, entre 
le pari et le contenu de I'evfinement futur; 

20 - Gain : ce que gagne le joueur, a 1' issue du contrat, 

en f onction du rfisultat; 

- Enregistrement la prise en compte officielle du pari 
du joueur par la Societe" de jeu. 

Actuellement, qu'il s'agisse de la composition du pari 
25 par le joueur ou de son enregistrement par la Societe" de jeu, 
les operations sont essentiellement manuelles et necessitent 
une manipulation importan'te de bulletins ou autres documents. 
Outre que ces operations sont fastidieuses , elles sont la 
soiirce de nombreuses erreurs en raison de 1 ' intervention hu- 
30 maine qui est exclusivement manuelle. Au surplus, pour chaque 
pari, il existe un exemplaire du bulletin de pari qui doit 
Stre convoy6 jusqu'aux locaux de la SociSte" de jeu, ce qui 
pose des problemes de transport, d'enccmbrement et de traiteirent. 

L* invention a pour but de rem6dier a ces inconvenients 
35 en proposant un systeme de traitement des jeux de paris qui 
permette le traitement des paris de maniere simple, rapide et 
sQre. 
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A cet effet, le systeme selon 1* invention .est caracte- 
rise" par ie fait qu'il coraporte la corablnaison d'un support 
d' informations coroportant une zone de memoire effacable et 
inscriptible. 

Le systeme peut avahtageusement comporter des moyens 
pour composer le tirage et pour ' comparer celui-ci avec le pari 
en vue de fournir le r§sultat, notamment ■ par des moyens d'affi- 
chage. 

Suivant une autre caractfiristique, le systeme selon 
1' invention est caractfirise" par le fait que, pour 1 'enregistre- 
ment du pari, il coraporte : des noyens de lecture des donnSes 
portSes par le support de pari; de* cinquiemes moyens pour 
inscrire sur le support, portant dfija les premieres donnSes 
constitutives du pari, des deuxiemes donnies de codification 
representatives des conditions de 1 'enregistrement du pari, 
par exemple le lieu et la date; des sixiemes moyens pour memo- 
riser les deuxiemes donnSes; des septiSmes moyens pour m6mori- 
ser les donnfies de pari portees par le support; et des hultiS- 
mes moyens d' enregistrement des premieres et des deuxiSmes 
donnSes sur un support d "enregistrement. 

Le syteree peut comporter des moyens pour ccntrcler l'e- 
xactitude des donnSes de codification portees par le support 
de pari prfialableroent 2 tout traitement de donnSes de pari. 

On peut prSvoir des moyens 3 pre-paiement agences pour 
commander les moyens d* enregistrement du pari quand le prix 
du pari est pay§. 

Le systeme "peut Comporter des moyens pour contrOler que 
1' enregistrement a 6tS correctement fait; il peut aussi com- 
porter des moyens de dSlivrance d'un justif icatif , par exemple 
un recu, ce justif icatif fitant independant du support de pari; 
avantageuseraent, les moyens de contrOle de 1' enregistrement 
commandent les moyens de dfilivrance du ju3tif icatif . 

On peut prSvoir des moyens de verification des donnees 
unitaires constituant le pari, pour s 'assurer que ces donnees 



appartiennent a une bibliotheque. On peut egalement prevoir 
des moyens analogues de verification pour s'assurer que l'en- 
semble des donnees eonstituant le pari est correct. 

Avantageusement, on peut preVoir des moyens pour effacer 
partiellement ou totalement les donnees cortstituant le pari 
avant 1 ' enregistrement de celui-ci. 

Le syteme peut egalement comporter des moyens a commande 
manuelle et de traitement pour assortir le pari de paramitres 
extSrieurs a son contenu {abonnement, repetition du m§me pari, 
etc..) et des moyens a raemoire pour memoriser lesdits paranre- 
tres. 

Le systeme comporfee avantageusement des moyens pour lire 
et afficher les donnees constitutives du pari portees par le 
support de pari. 

II peut egalement comporter des moyens de coiranande et de 
controle de position du support de pari. 

Pour 1* indication au joueur du prix a payer pour le pari, 
et eventuellement pour le paiement de ce prix, le syst&me com- 
porte des moyens de calcul dudit prix. 

Avantageusement, pour qu'il soit adaptable a divers jeux, 
le systeme comporte des moyens de programmation pour la selec- 
tion par le joueur d'un jeu particulier parmi une pluralite" 
de jeux. 

On comprendra bien 1' invention a la lecture de la des- 
cription qui va suivre et en reference aux dessins annexes 
dans lesquels : 

Fig.l est une vue en perspective d'un systeme selon 
1* invention sous forme d'un appareil individuel permettant au 
joueur de composer le pari; 

Fig. 2 est un schema par blocs du systeme de la figure 1; 

Fig. 3 est une vue en perspective montrant un systeme 
etabli selon un autre mode de realisation, sous forme d'un 
guichet automatique permettant la composition et 1* enregis- 
trement des paris par le public; 

Fig. 4 est un schema par blocs du systeme de la figure 3; 

Fig. 5 est une vue en perspective d'un systeme etabli 
selon un troisieme mode de realisation de l'invention, sous 
forme d'un appareil d • enregistrement des paris situe. dans 
leg locaux de la Society de jeu ou d'un pr&pose; et 
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Fig. 6 est un schema par blocs du systeme de la figure 5. 
On decrira tout d' abord le mode de realisation des fi- 
gures 1 et 2. 

Dans ce mode de realisation, le systeme selon 1* invention 
5 est constituS par un appareil autoncme indlviduel 200 de petit format dont 
le joueur dispose par achat ou par location. Cet appareil est 
destine a ccoperer avec un support de pari 1 constitue de preference par une 
carte, notanment maqnStique ou a memoire a se miconducteurs . 
A titre d* exemple, on a represents une carte magnetique pre- 
sentant une piste magnetique 2 de support de donnees. 

La carte 2 est destinSe a etre recue dans un logement 3 
menage dans le corps de 1* appareil. 

La face supSrieure 4 de 1" appareil 200 parte les divers or- 
ganes de commande et d'affichage des fonctions. Un clavier de 
selection 5 permet au joueur de selectionner le jeu dans le- 
quel il veut faire le pari, a l'aide des touches 6 de ce" cla- 
vier. Un clavier 7 a touches 8, par exemple numeriques, permet 
au joueur de composer son pari.. Des touches 9 et 10 du clavier 
7 permettent au joueur d'effacer partiellement ou totalement, 
notamment en cas d'erreur, le contenu du pari avant la vali- 
dation de celui-ci sur la carte 1. Des touches 11 et 12 per- 
mettent au joueur d'assortir son pari de parametres exterieurs 
au contenu proprement dit de celui-ci, par exemple pour un 
abonnement ou une repetition d'un merae pari. Une touche 13 de 
validation permet de stocker, avant la mise en memoire, si 
le contenu du pari est correct. Une touche 14 de memoire per- 
met le transfert du contenu du pari sur la carte 1. Une tou- 
che 15 de controle de. jeu permet de conditionner 1 'appareil 
en vue de l'affichage du tirage. Une touche de resultat 16 
permet au joueur de savoir s'il a gagnS, par comparison entre 
le tirage et son pari, ce qui determine son niveau de gain. Une touche 
17 permet au joueur de relire le contenu du pari transfers 
sur la carte 1. Une touche d'effacement 18 permet au joueur 
d'effacer totalement la carte 1. Un afficheur 19 visualise 
pour le joueur le contenu du pari en cours d' Elaboration, le 
prix a payer et le resultat. Un afficheur sglectif d'erreur 
20 signale au joueur les anomalies dues a 1 'appareil ou a 
ses propres manipulations. 

La structure et le f onctionnement de I' appareil 
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represents 3.1a figure 1 seront decrits en reference 3 la figu- 
re 2. . 

De maniere en elle-m5me connue, les organes actifs du 
systeme de la figure 2 sont a base de circuits integrSs, et ils 
5 sont constitues par un microprocesseur programmable 21. La 
selection de la programmation du microprocesseur 21 est assu- 
rSe par les touches 6 du clavier 5 de selection de jeu qui 
conditionne l'appareil sur le jeu choisi par le joueur. A 
l'aide des touches 8 du clavier 7, le joueur seiectionne sue- 
lO cessivement les "mots" constituant le contenu du pari. Le cla- 
vier 7 commande une unite de controle ou de verification 22 
qui s 'assure si chacun des mots unitaires appartient a une 
bibliotheque de donnees propres au jeu selectionne. Si le mot 
n' appartient pas a la bibliotheque, 1' unite 22 envois en 23 
un signal d'erreur 3 l'afficheur d'erreur 20. Au contraire, si 
le mot appartient bien a la bibliotheque, il est affiche'en 
24 sur l'afficheur 19 et, en raSme temps, il est stocke en 25 
dans une memoire vive 26 (RAM) . Pendant l'ecriture, si le 
joueur a fait une erreur ou desire modifier son ecrlture, il 
actionne en 27, 28 un circuit 29, 30 de correction partielle 
ou totale; ce circuit de correction 29, 30 efface en 31, 32 
la partie correspondante de la memoire 26 et, en mSme temps, 
efface en 33, 34 les indications optiques correspondantes 
presentes dans l'afficheur 19. Aprds avoir ecrit un "mot", le 
joueur appuie sur la touche de validation 13 qui actionne en 
35 un circuit de validation 36. Ce circuit de validation 36 
commande en 37 la memoire 26 pour 1' indication de fin de mot 
(separateur de mots). L'operateur procSde ainsi jusqu'a ce 
que le contenu comple't de son pari soit transmis dans la me- 
moire 26. 

Avant ou aprSs la composition du pari, le joueur appuie 
Sventuellement sur une au moins des touches 11, 12 pour com- 
mander' en 38, 3 9 la memoire 26 de maniere a y ecrire des pa- 
ramStres associSs au contenu du pari, ces parametres pouvant 
par exemple etre relatifs 3 un abonnement, a une repetition 
du mSme pari ou analogue. 

AprSs avoir compose son pari et lui avoir adjoint les 
parametres ci-dessus, le joueur appuie sur la touche de memoi- 
re 14 qui active en 40 un circuit 41 de verification de pari. 
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Le circuit 41 lit en 42 le contenu de la memoire 26; si ce 
contenu est erroni, par exemple si le joueur n'a pas compose 
assez de "mots", il emet en 43 un signe d'erreur vers I'affi- 
cheur d'erreur 20; au contraire, si ce contenu est correct, 
5 le circuit de verification 41 actionne en 44 un circuit 45 de 
commande d'ecriture. Le circuit 45 commande en 4 6 la memoire 
26 pour que le contenu complet du pari soit transfers en 47, 
de maniere non destructive, a. une tete 48 d'ecriture des donnees 
sur la piste magnetique 2 de la carte I. En meme temps, le " 
) circuit de verification 41 actionne en 4 4 un circuit 4 9 de 
commande de prix a payer par le joueur pour son pari . Le cir- 
cuit 49 interroge en 50 la memoire et calcule, de facon en 
elle-meme connue et ne faisant pas partie de la presente 
invention, le prix correspondant au pari. L ' information de ce 
prix est transmise en 51 a l'afficheur 19. 

AprSs la mise en memoire ou ecriture de son pari sur -la 
carte 1, le joueur peut s' assurer de 1' exactitude de la trans- 
cription en appuyant sur la touche de relecture ,17 qui action- 
ne en 52 un circuit 53 de commande de relecture. Le circuit 
53 commande en 54 une tete de lecture 55 qui lit les donnSes 
de pari portees par la piste magngtique 2 et les fait passer 
en 56 dans une memoire de relecture 57 qui commande en 58 l'af- 
ficheur 19 pour visualiser pour le joueur les donnSes du pari 
portees par la carte 1 . 

AprSs le tirage, si le joueur veut verifier s'il a gagn§, 
il appuie tout d'abord sur la touche 15 de contrCle de jeu. 
Cette touche commande en 59 un circuit 60 de controle de jeu 
qui=active en .61 une memoire vive 62 de controle de jeu (RAM) . 
11 affiche alors dans la memoire 6.2 le contenu du tirage, i 
l'aide du clavier 7, des touches de correction 9, 10 et de la 
touche de validation 13. Quand le contenu du tirage a ete in- 
troduit dans la memoire 62, le joueur appuie sur la touche de 
rSsultat 16 qui active en 63 un circuit 64 de commande de re- 
sultat. Le circuit 64 actionne en 65 la tete de lecture' 55, 
laquelle lit les donnees de pari portees par la carte 1 et 
les transfere en 66 a une memoire de lecture de pari 67 (RAM). 
En mSme temps, le circuit 64 de commande de rSsultat actionne 
en 68 un comparateur 69 dont les- deux entrees 70, 71 sont des 
lignes d ' interrogation pour les memoires 62 et 67 qui contiennent 
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Quand le joueur introduit sa carte 1 dans la fente 78, 
il actionne un contact 84 qui active en 85 un circuit 86 de 
commande des mouvements de la carte. Le circuit 86 commande 
en 87 le moteur 88 qui, dans ce cas, introduit la carte dans 
5 l'appareil. Quand la carte est en fin de course d' introduction, 
eile actionne un contact 89 qui conunande en 90 le circuit 85, 
lequel conunande l'arret du "moteur 88. En meme temps, le cir- 
cuit 86 actionne un circuit 91 de contrOle de position de carte. 
Le circuit 91 commande en 92 la tete 55 de lecture de carte 
10 qui lit sur celle-ci les donnees de positionnement correct et 
les transf&re en 93 au circuit de contrOle 91. Si la lecture 
n'est pas correcte, le circuit de contrOle 91 emet en 94 un 
signal d'erreur vers l'afficheur extirieur d'erreur 77 et, en 
meme temps, il commande en 95 le circuit 86 pour l'ejection 
15 de la carte 1 hors de l'appareil par le moteur 88. Au contrai- 
re, si la lecture est correcte, le circuit de contrOle 91 com- 
mande en 96 un circuit 97 de codification de la carte. Le cir- 
cuit 97 a pour rOle de faire passer sur la carte 1 des donnees 
d' identification du guichet et de la date. Le circuit 97 recoit 
O ses informations de donnees de codification d'un circuit de 
programmation 97'. Quand il est actionnS par le circuit de con- 
trOle 91, le circuit de codification 97 transfere en 98 les 
donnSes de codification a la tSte 48 d'ecriture sur la carte 
dans une zone inaccessible au dispositif 200 des figures 1 et 2. 
5 Les donnees d ' identification, quand elles sbnt transfe- 

rees sur la carte 1, sont lues par la tSte de lecture 55 et 
transferees en 99 dans un circuit 100 de contrOle de codifica- 
tion de la carte. Le circuit 100 compare les donnees de codi- 
fication qu'il a en memoire et les donnees de codification 

0 lues par la- tSte de lecture 55. S'il n'y a pas coincidence 
entre c.es deux ensembles de donnees, le circuit de contrOle 
100 emet un signal 101 vers l'afficheur exterleur d'erreur 
77; en meme temps, il commande en 102 le circuit 86 pour l'e- 
jection de la carte par le moteur 88. Au contraire, s'il y a 

3 coincidence, le circuit de contrOle lOO commande en 103 le 
moteur 104 de dSplacement de la porte 76 pour l'ouverture de 
celle-ci. 

Le joueur peut alors proceder, si ce n'est deja fait, 
& la composition de son pari, a l'aide du selecteur de jeu 5, 

1 du clavier de composition de pari 7, des touches d'erreur 9, 



10, des touches de parametres 11, 12, de la touche de valida- 
tion 13, de la touche de mise en memoire 14, et de la touche 
de relecture 17; il peut egalement, 3 tout moment, ef facer la 
carte a I'aide de la touche d'effacement 18. Ces touches et 
5 leurs circuits associSs sont identiques a ceux du mode de 
realisation des figures 1 et 2; pour cette raison, leur des- 
cription ne sera pas ripe tee et, dans un but de clarte de la 
figure 4, les touches sont symbol iquement representees par une 
touche unique 105 et ces circuits associes sont symboliquement 
lO' repr§sent§s par le circuit 106. II est par consequent entendu 
que la touche symbolisee 105 assure les fonctions des touches 
8-14 et 17 de la figure 2 et que le circuit symbolise 106 
assure les fonctions des circuits 22, 29, 30, 36, 41, 53 et 
74, la memoire de relecture 57 n'etant pas representee mais 
15 la memoire 26 etant montrSe sur la figure 4 car elle coop&re 
avec d'autres organes de celie-ci. Pour la description de la 
composition du pari, de la relecture et de 1 'effacement, on 
pourra se refirer I celle qui a §te faite precedemment pour 
l'appareil des figures 1 et 2. 
20 Le circuit symbolise 106 fait partie d ' un microproces- 

sor i07 qui est programme et selectionne par le sSlecteur de 
jeu 5 . 

Quand le joueur a compost son pari et l'a mis en mimoire 
sur la carte 1, il peut alors procider 3 son enregistrement . 

Ces operations peuvent etre effectuees soit avec la par- 
tie de l'appareil de la figure 3 dej3 decrite, soit avec l'ap- 
pareil de la- figure 5. Dans ce dernier cas, le joueur introduit 
sa carte d£j3 codee pour le pari dans la fente exterieure 75, 
ce qui provoque, comme decrit prficSdemment, l'ouverture de la 
porte 76, si les conditions necessaires sont satisfaites. Ces 
conditions sont indSpendantes du fait que la carte 1 porte ou 
ne porte pas des donnees de pari. Dans le second cas, la porte 
76 est dfija ouverte et le joueur procdde 3 1 ' enregistrement 
de son pari. 

Pour cela, il presse la touche d • enregistrement 7 9 qui 
commande en 108 un circuit de comntande d • enregistrement 109. Ce 
circuit 109 active en HO la tete 55 de lecture de la carte, 
la lecture concernant le contenu du pari ainsi que les don- 
nees de codification. Les donnees de la carte qui sont ainsi 
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•lues sent transferees en m s0r un clrcult li2 de contr6le 
de lecture de carte. Le circuit U 2 controle le contenu des 
donnees et, si l a lecture est incomplete ou incorrecte, il 
emet en 113 un signal d'erreur vers 1'afficheur interieur 83 
S pour inviter le joueur a rSpeter 1 'enregistrement . Apres trois 
tentative*, si la lecture est. toujours incomplete ou incorrecte, 
le circuit 112 commande en 114 le circuit 86 qui excite le 
moteur 88 pour 1 'ejection de la carte. Dans ce cas, le cir- 
cuit de contrOle n 2 commande en 115 le moteur 104 de la porte 
10 76 pour fermer celle-ci. Au contraire, si la lecture ..f cor- 
rect. , le circuit de controle 112 active en 116 un circuit de 
comptage 117, en lui transferant les donnees du pari. Le cir- 
cuit 117 analyse le pari et actionne en 118 un circuit 119 de 
calcul du prix. Le circuit ll 9 Smet en 12o vers x , a££lchaur 
interieur 82 un signal dedication optigue. au joueur du prix 
a-payer pour le pari. Si ce n'est deja fait, 1 • information 
compile relative au pari, qui se trouve dans le compteur 117 
est transferee en 121 dans la memoire 25 

Le , jOU6Ur ^troduit alors dans la fente 80 des pieces 
20 de monnaie; un compteur 122 totaH« 

f a* totalise la sorame qui est ainsi 

"VV a CMParS 3VeC 16 le circuit 

o„» /, 48 " P " X 1Ui ttmt c "»*«raa an 123 . 

?f i Payar " teint - « — restitution 

» ,IZ7T °° mPtaUr " 2 CO "™ ande m 124 » «*««*t da sau- 
an tra„afa' PaI1S SOlUOite " l " * — ^ " PO«r 

Zr Z l 7 " ^ C °" tenU ^ " ne 128 ^=ritura 

an ° e c'e"r agist re»e„t 129. Par Neurits 

la banda 129, ainal que sa tet. d'Scritur. , ,» ecurltS ' 
double. E „ fin Q .« erltur , 12 "' PeUV<,nt "» 

b»nrt. ecrmure, 1 information transferee sur la 

e« r " «" ^ ^ U « U " - »° ,ui 

9 ist r elt d "* U " CirCUlt U2 de 

circoit da "T 9arde - 51 l, -»«i.~t .at arrona, 1, 

a . a t de la carte par U .noteur ... r a „ lcia „ 

du B r "L 0e « - "3 ia ren,bo„ rs a,»e„t 

au joueur puisque celui-ci a DaUB „ 

reffi , fr x , pay6 sans ^e son pari soit en- 

registre. Au contraire c 

circuit da contain 132 a^tiv an^ " 7 """^ * 

»anda d-i^anta. La clrcei " " '^V" - «~ 

actionne en 138 



30 



PCT/FR85/00301 

II 

une imprimante 139 qui delivre au joueur, a travers la fente 
81, un justificatif d * enregistrement 140, par, exemple un recu, 
sur lequel apparalt le contenu du pari, le prix pay§> son 
numero de carte et les donnSes de codification. En fin d'im- 
5 pression, 1 1 imprimante 139 commande en 141 le circuit 137 pour 
lui indiquer que 1 * impression est terminee- Le circuit 137 
eme.t alors en 142 un signal vers l'afficheur intgrieur 82 pour 
indiquer au joueur de reprendre son ticket. En m§me temps, le 
circuit 137 commande en 14 3 le circuit 86 d' excitation du rao- 
10 teur 88 pour 1' ejection de la carte. 

Quand la carte est ejectee par le mo teur 88, elle depas- 
se de la fente 78 (Fig. 3) et actionne un contact de sortie 
14 4. Ce contact commande en 145 une unite d* ejection de carte 
146 qui excite en 147 le moteur 104 de fermeture de la porte 
!5 76. En meme temps, le circuit d* ejection 146 emet en 148 un 
signal pour l'apparition sur l'afficheur exterieur 77 d"un 
signal demandant au joueur de reprendre sa carte. Le circuit ' 
d'ejection 146 est agenc§ pour que, si la carte n'a pas ete 
retiree dans' un delai prescrit a partir de la commande de la 
20 fermeture de la porte 76, par exemple 30 secondes, il commande 
en 149 le circuit 86 qui actionne le moteur 88 dans le sens 
de 1- introduction de la carte, sans tenir compte de la presence 
du contacteur 89 de fin d ' introduction de la carte. La carte 
tombe dans un receptacle (non represente) pour sa recuperation 
25 ulterieure par la- Society de jeu. 

On a represents aux figures 5 et 6 un troisieme mode de 
realisation de 1* invention. Ce mode de realisation se rappor- 
te a un appareil 400 qui est destine exclusivement a 1 ' enregistre- 
ment des paris 3 partir d'une carte 1 portant dSja les donnfies 
30 constituant le pari, ces donnees ayant ete transferees sur la 
carte par exemple par 1' appareil des figures 1 et 2 ou par 
celui des figures 2 et 3. 

Dans la description du mode de realisation des figures 
5 et 6, on adoptera les mSmes references que dans les figures 
35 13 4 pour des elements identiques ou analogues. 

L' appareil represente a la figure 5 est destine 3 etre 
place dans les locaux de la Societe de jeu, d'un buraliste ou 
autre prSpose pour 1 • enregistrement des paris. 

II presente un panneau superieur 4 portant les organes.. 
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de comma [id e et d ' information accessibles au joueur : un clavier 
150 a touches 151 pour 1* elaboration des donnees de codifica- 
tion de la carte, cette codification fitant representative des 
conditions d'enregistrement, une touche 14 de memoire, une 
5 touche 18 d'effacement, un afficheur de donnfies 19, un affi- 
cheur d'erreur 20, une touche d'enregistrement 79, une touche 
■d'annulation 152 et une fente 78 d' introduction de la carte. 

La figure 6 est un schema par blocs montrant la structu- 
re et le fonctionnement de l'appareil de la figure 5. 
10 Quand la carte 1 est introduite dans la fente 78, elle 

actionne un contact d* entree 84 qui commande un circuit 86 
pour les mouvements de la carte. Le circuit 86 actionne en 87 
le moteur 88 de deplacement de la carte tournant, dans ce cas, 
dans le sens pour lequel la carte 1 est introduite dans l'ap- 
15 pareil. En fin de course d ' introduction, . la carte 1 actionne 
un contact 89 qui commande en 90 le circuit 86 pour 1" arret 
. du. moteur 88. Quand le circuit 86 est actionne" par le contact 
89, il commande un circuit 91 de contrOle de la position de 
la carte en fin de course d' introduction. Le circuit de con- 
20 tr51e 91 actionne en 92 une tSte 55 de lecture de la piste 

magnetique 2 de la carte 1, cette lecture interessant des don- 
nees de contrOle de positionnement de la carte. Le resultat 
de la lecture est envoys en 93 dans le circuit de controle 91 
qui effectue une comparaison avec des donnSes de consigne. Si 
25 la lecture n'est pas correcte, le circuit 91 emet en 94 un 

signal d'erreur sur 1 'afficheur 20; en mSme temps, il comman- 
de en 95 le circuit 8 6 pour 1* ejection de la carte 1 par le 
moteur 88. Au contraire, si 1 * information est correcte, le 
circuit 91 commande en 96 un circuit 97 de codification de la 
30 carte. Le circuit 97 est destine i transferer sur la carte 1 
des donnees representatives des conditions d'enregistrement 
(lieu, date, etc.). Ces donnees de codification peuvent soit 
etre programmers, comme dans I'exemple de la figure 4, soit 
etre composees par l'op6rateur 3 l'aide des touches 151 du 
35 clavier 150. Les donnees de codification entrent dans le cir- 
cuit de codification 97 et, de la, elles sont transferees en 
98 sur une tSte 48 d'ecriture sur la carte magn€tique 1 dans une 
zone non accessible au dispositif 200 des figures 1 et 2. 
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Apres leur ecriture, les donnees de codification portees 
par la carte sont lues par la tete de lecture 55 et transferees 
en 99 sur un circuit 100 de contrOle de codification de la carte 
Le circuit 100 effectue une coroparaison entre les donnSes lues 
■> par la tete 55 et les donnees de codification qu'il recoit du 
circuit de codification 97. 51 1 * information lue n'est pas 
correcte, le circuit 100 emet en 101 un signal d'erreur pour 
l'afficheur 20; en merae temps, il commande en 102 le circuit 
86 qui actionne le moteur 88 dans le sens d'ejection de la 
10 carte. Au contraire, si 1 ' information est correcte, les don- 
nees de codification, contenues dans le circuit 100, passent 
en 154 dans la memoire de lecture 26 (RAM). En meme temps, le 
circuit de contrdle 100 actionne un circuit 155 de controle* 
de position de la tete de lecture de la carte. Le circuit 155 
commande en 156 la tete de lecture 55 pour que celle-ci lise 
sur la carte des donnees de contrc-le de bon posi tionnement . Si 
la lecture n'est pas correcte, le circuit 155 emet en 157 un 
signal d'erreur vers l'afficheur 20. Au contraire, si la lec- 
ture est correcte, le circuit de contraie 155 actionne en 158 
20 un circuit 159 de commande de lecture. Le circuit 159 commande 
en 160 la lecture des donnees de pari portees par la carte 1 
par la tete de lecture 55. Le circuit 159 analyse les donnees 
de pari. Si la lecture est erronee, le circuit 159 fimet en 
Ul un signal d'erreur vers l'afficheur 20. Au contraire, si 
la lecture est correcte, l es donnees de pari qui sont lues 
sont transferees en 162 dans la memoire 26. En meme temps, le 
circuit 159 commande en 163 un circuit 119 de calcul de prix 
en lui transffirant les donnSes comptables necessaires. Le cir- 
cuit 119 emet en 164 un signal dedication de prix vers l'af- 
ficheur 19 pour indiquer au joueur le prix Z payer. 

Quand le joueur a acquittg le prix du pari, l'operateur 
presse la touche d 'enregistrement 79 qui active un circuit 
109 d'enregistrement du pari. Le circuit 109 commande en 165 
un circuit 166 de separation des joueurs. L' information codee 
du circuit 166 est envoyee en 167 dans la memoire 26 qui con- 
sent dSja les autres donnees relatives au pari, au joueur, 
et aux conditions d 'enregl strement . Le circuit d'enregistre- 
ment 109 commande en 168 une tete 128 d'enregistrement sur ' 
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une bande 129, les donn£es provenant en 127 de la memoire 26. 
Par securitfi, la bande 129 ainsi que sa tete d'ecrlture 128 
et sa tete de lecture 130 sont doublees. A la fin de La phase 

d'ecrlture sur la bande 129, la tSte 130 de lecture de la ban- 
de est activSe pour lire la bande et transferer en 131 les 
donnees ainsi lues dans un circuit 132 de controle d* enregis- 
trement. Si la lecture est erronee ou indique un enregistre- 
ment partiel, le circuit 132 emet en 134 un signal d'erreur 
d' enregistrement vers l'afficheur 20; en meme temps, il conunan- 
de en 133 le circuit 86 pour 1 'ejection de la carte par le 
moteur 88. Au contraire, si la lecture est correcte, le circuit 
de cohtrOle 132 commande en 136 un circuit 137 qui actionne en 
138 une imprimante 139. L' imprimante est agencSe pour dfilivrer 
au joueur un justif icatif 140 du genre recu portant toutes les 
indications utiles sur le pari et son enregistrement. 

Si, en cours d'utilisation de l'appareil, 1'opSrateur 
desire annuler ce qui a et§ de"jS fait, il presse la touche 

d'annulation 152, ce qui active un circuit d'annulation 168. 

Le circuit d'annulation 168 efface en 169 le contenu de la 

memoire 26 et commande en 170 le circuit 86 d* ejection de la 

carte par le moteur 88. 

Les bandes 129 (Fig. 4 et 6} sont lues dans les centres 

de traitement de la Society de jeu par un systeme approprifi. 

Le r£sultat de cette lecture est envoye A un ordinateur 

qui assure, par des programmes specifiques, la gestion des 

parish 

II ressort de ce qui precede que, avec le systeme selon 
1* invention, le joueur peut composer et faire enregistrer son 
pari de maniere simple et fiable. En outre, on evite, pour 
le joueur et pour la SocietS de jeu, le manieraent de bulletins 
de paris. 

Pour accelerer et faciliter le traitement des paris, les 
systemes des figures 3 3 6, qui assurent 1' enregistrement des 
paris, peuvent etre relies a une unite centrale par une liaison 
du type Modem (modulateur - demodulateur) . 

En variants, le terminal lui-meme peut etre equipe d'un 
lecteur de carte magnStique ou de carte a memoire. 
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REVINDICATIONS 

1 - Systeme de traitement de jeu de pari caracterise par 
la mise en oeuvre en corobinaison 

- d'un support d* informations (1) comportant une zone de memoir e 
eff arable et inscriptible, 

- d'un premier dispositif autonome et portatif (200) permettant 
la lecture, l'effacement et 1 • inscription sur le support 

d r informations (l), ainsi que la verification du resultat apres 
le tirage, 

- d'un second dispositif fixe (300, 400) en relation avec un 
ordinateur d'un centre de gestion de paris permettant la lecture 
des donnees inscrites sur le support d * informations (1) par le 
premier dispositif (200) l'envoi a l'ordinateur du centre d,e 
gestion pour enregistreroent des donnees de paris lues, 1' indication, 
et Sventuellement le recueil, des sommes a encaisser au titre de 

1* en jeu et 1 » inscription sur le support d • informations (1) dans 
une zone inaccessible au premier dispositif {200) d * indications 
relatives aux donnees de paris. 

2 - Systeme de traitement de jeu de pari selon la reven- 
dication 1, caracterise en ce que le support d ' informations (1) 
est une carte a piste magnetique. 

3 - Systeme de traitement de jeu de pari selon la reven- 
dication 1, caracterise en ce que le support d ■ informations (1) 
est une carte 3 memoir e a semiconducteurs. 

4 - Systeme de traitement de jeu de pari selon l'une des 
revendications 1 a 3, caracterise en ce que le premier dispositif 
(200) comports des moyens d'ecriture de premieres donnees 

const itutives du pari sur le support (I) ; des moyens (7,8) 
a commande manuelle pour elaborer successivement lesdites 
premieres donnees ; des moyens de memoire (26) pour memoriser 
sequentiellement les premieres donnees ; et des moyens (14) 
a commande manuelle pour activer des moyens (46) de transfert 
des donnees depuis les deuxiemes moyens a memoire (26) sur le 
support (1) par des moyens d'ecriture. 
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5 - Systeme selon la revendication 4, caractSrisfi par le 
fait que le premier dispositif {200) comporte des moyens 

(15, 16, 7, 60, 62, 64, 67, 69) pour composer le tlrage et 
comparer celui-ci avec le pari en .vue de fournir le rSsultat. 

6 - Systeme de traitemenfc selon l'une des revendications 
1 a 5, caracterisS par la fait que, pour 1 'enregistrement du 
pari, le second dispositif (300, 400) comporte des moyens (55) 
de lecture des donnees portees par le support du pari ; des 
moyens (97, 97', 48) pour inscrire, sur le support (1) portant 
les premieres donn§es constitutives du pari, des deuxiemes 
donnees de codification representatives des conditions de 

1' enregistrement du pari, par exemple le lieu et/ou la date ; 
des moyens pour memoriser lesdites deuxiemes donnees ; des 
septiSmes moyens pour memoriser les donnSes de pari portees par 
le support (1) ; et des moyens (128) pour 1 ' enregistrement des 
premieres et des deuxiemes donnSes sur un support d ' enregistrement 

7 - Systeme selon la revendication 6, caracterise par le 
fait que le second dispositif (300,400) comporte des moyens (100) 
pour controler 1' exactitude des deuxiemes donnees de codification 
prSalablement a 1 * enregistrement .. 

8 - Syst&me selon l'une des revendications 6 et 7, 
caractgrise par le fait que le second dispositif (300) 
comporte des moyens 1 pre-paiement (80,122) agencSs pour 
commander les moyens d ' enregistrement du pari quand le prix 
du pari est payfi. 

9 - Systeme selon l'une des revendications 6 5 8, 
caracterise par le fait que le second dispositif (300, 400) 
comporte des moyens (132) pour 1 ' enregistrement . 

10- Systeme selon l'une des revendications 6 a 9, 
caractirisS par le fait que le second dispositif (300, 400) 
comporte des moyens (139) pour la dSlivrance d'un justificatif 
(140), notamment un recu, de 1* enregistrement, ledit justificatif 
etant independant dudit support de pari. 
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11 - Systeme selon les revendications 9 et 10, consider§es 
ensemJble, caracteris§ par le fait que les raoyens (132) pour 
l'enregistrement comportent des moyens de controle agences 

pour sequentielleraent commander l'enregistrement et commander 
5 les moyens (139) de dSlivrance du justif icatif . 

12 - Systeme selon l'une des revendications 1 a 11, 
caracterise par le fait que le premier dispositif (200) comporte 
des moyens (22) pour verifier si les donnees unitaires du pari 
compost par le joueur appartiennent a une bibliotheque . 

10 13 - Systeme seion l'une des revendications 1 a 12, 

caracterise par le fait que le premier dispositif (200) 
comporte des moyens (41) pour verifier si 1' ensemble des donnees 
constituant le pari satisfait 3 des conditions predeterminers. 

14 - Systeme selon l'une des revendications 1 i 13, 
15 caracterise par le fait que le premier dispositif (200) 

comporte des moyens (9, 10, 29, 30) pour ef facer partiellement 
ou totalement les donnees constituant le pari avant 
enregistrement . 

15 - SystSme selon les revendications 1 a 14, caracterise" 
20 par le fait que le premier dispositif (200) comporte un clavier 

(7) a touches (8) et des moyens d'affichage (19). 

16 - Systeme selon l'une des revendications 1 a 15, 
caracterise par le fait que le premier dispositif (200) comporte 
des moyens (11, 12) a commande manuelle et de traitement pour 

25 assortir le pari de parametres exterieurs a son contenu, 

notamment pour un. abonnement ou une repetition. du meme pari, 
et des moyens a mSmoire pour memoriser lesdits parametres. 

17 - Systeme selon l'une des revendications 1 a 16, 
caracterise par le fait que le dispositif (200) comporte des 

30 moyens (17, 53, 57, 58, 19) pour lire et afficher les- donnees 
constitutives du pari portees par le support de pari (1). 
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18 - Systeme selon l'une des revendications 1 a 17, 
caracterisS par le fait qu'il comporte des rooyens (91, 155) 
de controle de la position du support de pari (1) . 

19 - Systeme selon l'une des revendications 1 a 18, 
5 caracterise par le fait que le dispositif (200, 300, 400) 

comporte des moyens (49, 119) pour calculer le prix du pari 
et des moyens (19, 51, 82, 120, 164) pour 1' indication de ce 
prix aii joueur. 

20 - Systeme selon l'une des revendications 1 a 19, 

10 caracterisS par le fait que le dispositif (200) comporte des 
moyens (5,6) de programmation pour la selection par le joueur 
d'un jeu particulier parmi une pluralite de jeux. « 
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